
Ian David Marsden 
18 Rue du Four, 
34270 Vacquieres 
Frankreich 
Telefon: +33 (0)6 42 49 82 11 
E-mail:  ian@marsdenillustra?on.com 
Homepage: hFps://marsdenillustra?on.com   
Youtube: hFps://www.youtube.com/@MarsdenIllustra?on 
LinkedIn: hFps://www.linkedin.com/in/idmarsden/ 
 
 
Profil: 
 
Illustrator, Designer, Cartoonist und Animator mit über 25 Jahren interna?onaler Erfahrung. 
Bekannt für innova?ve visuelle Lösungen in bedeutenden interna?onalen Publika?onen. 
Ehemaliger Google Doodle-Künstler mit Beiträgen für Publika?onen wie The New Yorker und 
MAD Magazine. Meine krea?ven Projekte erstrecken sich über renommierte 
Zusammenarbeiten in den USA, der Schweiz, Frankreich und Deutschland. 
 
Ausbildung: 
 

• Literargymnasium Rämibühl Zürich, Moderne Sprachen  
• F+F Schule für Kunst und Design Zürich, Gestalterischer Vorkurs  
• Grafikdesign-Lehre, M,H, Leo BurneF Zürich  
• PraF Ins?tute ManhaFan, Verschiedene Kurse im Bereich Illustra?on  
• AET Academy of Entertainment & Technology, Santa Monica College - Abschluss 2002 

im Fachbereich Tradi?onelle und Computer Anima?on 
 
Berufserfahrung: 
Selbstständiger Illustrator, Designer, Cartoonist und Animator 
 

• Zusammenarbeit mit interna?onalen Magazinen, Kinderfernsehen, Büchern, 
Werbung und Unternehmenskunden.  

• Intui?ves Verständnis von Kundenanforderungen, Beratung im krea?ven Bereich und 
Umsetzung der gewünschten Ergebnisse.  

• Erstellung von Recycling-Comics für Coca Cola und Veröffentlichung eines 
hochgelobten Graphic Novels im Jahr 2020.  

• Bedeutende Projekte: Offizielles MaskoFchen für die FIS Alpin Ski Weltmeisterscham 
2003 in St. Moritz und Charakterdesigns für die Schweizer Expo.02. 

 
 

mailto:ian@marsdenillustration.com
https://marsdenillustration.com/
https://www.youtube.com/@MarsdenIllustration
https://www.linkedin.com/in/idmarsden/


Fähigkeiten & Tools: 
 

• Experte in Photoshop, Illustrator. Versiert in Adobe Crea?ve Cloud Suite, inklusive XD, 
InDesign, Animate, Character Animator, Premiere und AmerEffects.  

• Erfahrung mit Celsys, Inc Clip Studio Paint EX, Procreate auf iPad Pro und Microsom 
Office 365.  

• Versiert in tradi?onellen Zeichnungs- und Maltechniken. Zer?fizierter Animator. 
 
Meilensteine: 
 

• Veröffentlichung in bedeutenden Schweizer Magazinen im Alter von 16 Jahren.  
• Beiträge zu wegweisenden Webgrafiken und -anima?onen in den Anfangstagen des 

Internets.  
• Erstellung von Google Doodles für über ein Jahr.  
• 2002: Nominiert für den Na?onal Cartoonist Society's Reuben Award.  
• 2020: Adap?on und Illustra?on des ersten Graphic Novels "Marvin: Based on the 

Way I Was by Marvin Hamlisch", veröffentlicht von Schiffer Publishing. 
 
Mitgliedscha=en (Vergangenheit und Gegenwart): 
 

• Na?onal Cartoonist Society  
• Society of Children’s Book Writers and Illustrators  
• Mensa 

 
Sprachen: 
 

• Fließend/Bilingual: Englisch, Deutsch und Schweizerdeutsch.  
• Gut: Französisch.  
• Grundkenntnisse: Italienisch. 

 
Ausgewählte Klienten: 
 
Coca Cola, Google, Daimler-Benz, Diesel Jeans UK, Dräger Global, Evonik Industries, Fox 
Sports Television, Friars Club New York, Henkel, Infospace.com, Johner Ins?tut, La Toya 
Jackson, Lindt Schokolade, MAD Magazine, MAN, METRO, Mövenpick, Neue Zürcher 
Zeitung, Novar?s, Publicis, PwC, Ransom Publishing, Ringier Verlag, Roland Berger, Samsung, 
San?llana, Schiffer Publishing, Show?me Television, Ski WM 2003, Telekom, The New Yorker, 
Universal Music Group, Universität Bern, Universität Zürich, VISA, Wacom und Zum 
Goldenen Hirschen. 
 
Für eine vollständigere Kundenliste besuchen Sie biFe meine Homepage. 


